
Onderwerpen uit SEA die terug kunnen komen in SEB 

 

I Speltheorie 

Matrix (simultaanspel) 

Spelboom 

Herkennen gevangenendilemma 

 

II Verzekeren 

Moral hazard 

Asymmetrische informatie 

Averechtse selectie 

+ de oplossingen 

 

III Inkomensverschillen  

Nivelleren en denivelleren 

 

IV Externe effecten 

Negatief en positief 

 

V Vaardigheden 

Indexcijfers 

Reële en nominale groei 

Procentrekenen 


